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会社概要

●会 社 名 ： ヴィンキュラム ジャパン株式会社

●英 語 名 ： Vinculum Japan Corporation（略称名： VJC）

●設 立 ： 1991年2月20日

●事業内容 ： 流通・サービス業に特化した総合情報サービス業

●売 上 高 ： 107億 627万円 （2005年3月期）

●代 表 者 ： 代表取締役社長 卜部 邦彦

●従 業 員 ： 360名（2005年6月末現在）

●事 業 所 ： 本社（大阪市北区）
堂島センター（大阪市北区）
東京事業所（東京都墨田区）
幕張事業所（千葉市美浜区）
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主な沿革

● 1991年 2月 ： 株式会社マイカル 情報システム部が分離独立、情報システム
子会社として株式会社マイカルシステムズを設立

● 1992年 4月 ： システム運用パッケージ「AUTO/400」の発売を開始

● 1995年 4月 ： 流通業向けＥＤＩパッケージ「CONTACT」の発売を開始

● 1997年 7月 ： オープンＰＯＳパッケージ「ANY-CUBE」の発売を開始

● 1997年11月 ： ANY-CUBEが日刊工業新聞社主催の流通システム大賞を受賞

● 2000年11月 ： プライバシーマークの認定を取得

● 2002年 3月 ： 富士ソフトＡＢＣ株式会社の100％出資子会社となり、商号を
ヴィンキュラム ジャパン株式会社に変更

● 2003年 3月 ： 小売業向けWEB-ＥＤＩパッケージ「RB-Site」の発売を開始

● 2003年 4月 ： 顧客管理パッケージ「Satisfa」の発売を開始
電子商談（調達）「ＧＮＸ」のサービスを開始
小売業向け商品管理システムパッケージの発売を開始

● 2005年 3月 ： ＩＳＭＳの認証を取得
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人々のくらしと企業のビジネス活動の接点を
情 報 シ ス テ ム 技 術 で 融 合 し

豊 か な 社 会 の 実 現 に 貢 献 す る

経営理念・コーポレートアイデンティティ

消費者と企業を結ぶ『 絆絆 （ ＶＶＩＮＣＵＬＵＭＩＮＣＵＬＵＭ ） 』となる

システムやサービスを提供する。。
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事業の内容

流通・サービス業向け総合情報サービス事業の展開

ソリューション事業 ・ 流通、ｻｰﾋﾞｽ業基幹システムの開発

・ クレジットカードシステムの開発

・ Ｗｅｂシステムの開発

売上構成比

２５.２％

アウトソーシング事業 ・ システム運用・管理サービス

・ ソフトウェア保守、ヘルプデスクサービス

・ ＡＳＰサービス

売上構成比

５１.２％

プロダクト事業 ・ 流通、ｻｰﾋﾞｽ業向けﾊﾟｯｹｰｼﾞの開発・販売
・ システム運用管理ﾊﾟｯｹｰｼﾞの開発・販売

売上構成比

７.５％

その他事業 ・ システム機器販売

・ 店舗システム導入展開サービス

・ 電子商談サービス ＧＮＸ

売上構成比

１６.１％

（売上構成比は２００５年３月期の値）



6 Copyright(C) 2005 Ｖｉｎｃｕｌｕｍ Ｊａｐａｎ Cｏｒｐｏｒａｔｉｏｎ. All Rights Reserved.

（2002年3月期は、決算期変更に伴う1ヶ月の変則決算）

（単位：％）

業績の推移

（単位：百万円）
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システム開発
システム運用

事業モデル
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パッケージ改良
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ANY WhereANY Where
( どんな業種・業態でも )

ANY OneANY One
((誰にでも誰にでも))

ANY TimeANY Time
((どんなハードウェアでもどんなハードウェアでも))

オープンＰＯＳパッケージ “ ANY-CUBE ”
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・業界標準（OLE－POS）準拠、POSソフトのオープン化実現

・顧客企業のソフトウェア資産の継承とコストダウンの実現

ANY-CUBEの特徴
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ANY-CUBE （ＡＮＹ ＷＨＥＲＥ：どんな業種・業態でも）

ＡＮＹ-ＣＵＢＥ ＳＴ : 専門店、ドラッグ

ＡＮＹ-ＣＵＢＥ ＡＤ : 専門店、アパレル

ＡＮＹ-ＣＵＢＥ ＭＧ : スーパー、大型店

ＡＮＹ-ＣＵＢＥ ＦＦ : ファーストフード

ＡＮＹ-ＣＵＢＥ ＳＣ : ショッピングセンター
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ANY-CUBE （ＡＮＹ ＯＮＥ：誰にでも）

POS操作画面

チンゲンサイ 390
19
409390

0037 生鮮野菜

責任 太郎
責任 太郎
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業界標準（ＯＬＥ-ＰＯＳ）準拠

ANY-CUBE （ＡＮＹ ＴＩＭＥ：どんなハードウェアでも）
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経営ビジョンと将来イメージ

コンシューマーインダストリー市場の
トップ I T ベンダーをめざして

～1990 1991～1995
1996～2000

2001～2005黎明期

現在

創生期
熟成期

転換期

成長期

㈱マイカル
情報システム部

ユーザー系
ＩＴベンダーとして

の基盤確立

事業モデル
の確立

流通・ｻｰﾋﾞｽ市場
トップＩＴベンダー

への挑戦

プロダクト事業
への本格参入

コンシューマー
インダストリー市場
トップＩＴベンダー

への挑戦

飛躍期



Copyright(C) 2005 Ｖｉｎｃｕｌｕｍ Ｊａｐａｎ Cｏｒｐｏｒａｔｉｏｎ. All Rights Reserved.

本資料お取り扱い上のご注意

本資料は当社をご理解いただくために作成されたもので、当社への投資

勧誘を目的としておりません。

本資料を作成するに当たっては、正確性を期すために慎重に行っており

ますが、完全性を保証するものではありません。本資料中の情報によって

生じた障害や損害については、当社は一切責任を負いません。

本資料中の業績予想ならびに将来予測は、本資料作成時点で入手可能

な情報に基づき当社が判断したものであり、潜在的なリスクや不確実性が

含まれています。そのため、事業環境の変化等の様々な要因により、実

際の業績は言及または記述されている将来見通しとは大きく異なる結果と

なることがあることをご承知おきください。

本資料に関するお問い合わせ

ヴィンキュラム ジャパン株式会社

管理部 企画財務グループ
e-mail : ir@mail.vinculum-japan.co.jp
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